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Krek Norbert, Nagy Orsolya
Szerda, 16:00-18:00, XI-es terem
 
A kurzus leírása
A tárgy a kultúra- és médiaipar bizonyos szegmenseinek egy szinkrón metszetét igyekszik nyújtani. Az elemzett esettanulmányok az adott év/félév aktualitásaihoz illeszkednek. Minden bemutatott kulturális/mediális területhez szakirodalom tartozik, mely megkönnyíti az adott esetelemzés követését.
 
Követelmények, feladatok
Az értékelés módja: a tárgy 10. 000 – 15. 000 karakter terjedelmű (12-es betű, másfeles sorköz), tudományos és kritikai jellegű szemináriumi dolgozattal zárható le. A dolgozat tárgya az órákon bemutatott esettanulmányokhoz hasonló esetfeldolgozás, melynek témáját a hallgató választja ki.
A dolgozat tartalma: a témaválasztás rövid indoklása; a kutatói kérdés megfogalmazása; az elemzési szempontok kijelölése; az elemzés és/vagy az elemzés eredményeinek, tapasztalatainak összefoglalása esszé vagy tanulmány formában; valamint a dolgozatban hivatkozott szakirodalom (minimum három tétel) feltüntetése pontos bibliográfiai adatokkal.
Az órarendben a félév során két konzultációs alkalom szerepel. Ezeken az órákon a hallgatóknak lehetőségük van a választott témájukat az oktatóval egyeztetni, a feldolgozás módját, irányvonalait megbeszélni. További megbeszélésre e-mailben előre egyeztetett személyes vagy online fogadóórákon, illetve e-mailben van lehetőség.
A dolgozatok benyújtása e-mailben történik a választott témához kötődő oktatóhoz címezve: (norbert.krek@gmail.com ; orsolya.nagy47@gmail.com).
Leadási határidő: 2021. 12. 19.
Formázási és jegyzetelési szabályokhoz ajánljuk a tanszéki honlapon elérhető záródolgozati tájékoztatót:  https://kommunikacio.unideb.hu/sites/default/files/upload_documents/ba-zarodolgozat-formatum-2016.pdf

Témakörök
1.      Szeptember 8.  16:00-18:00 – Nagy Orsolya, Krek Norbert: Orientációs óra. A mediális kultúratudomány tradíciói és alapfogalmai
2.      Szeptember 15. 16:00-18:00 – Krek Norbert: A hiperrealizmus esztétikája a videojáték-iparban: a cinematizáció paradigmája
3.      Szeptember 22. 16:00-18:00 – Nagy Orsolya: Megváltani a világot a fotelból, avagy társadalmi szerepvállalás és aktivizmus a közösségi médiában
4.      Szeptember 29. 16:00-18:00 – Krek Norbert: Nosztalgia a magyar zeneiparban
5.      Október 6. 16:00-18:00 – Nagy Orsolya: Tartalomelőállítók az új médiában: részvétel és kollaboráció
6.      Október 13. 16:00-18:00 – Krek Norbert: Közösségi finanszírozás és a társasjáték-kultúra
7.      Október 20.  16:00-18:00 – Nagy Orsolya: A médiaipar és a részvételi kultúra hibrid együttműködése A Resident Evil: Village promóciójában
8.      Október 27. 16:00-18:00 – Krek Norbert: Hollywood válságban? A kelet-ázsiai film globalizálódása
[bookmark: _GoBack]9.      November 10. 16:00-18:00 – Nagy Orsolya: A streaming-szolgáltatás és a tradicionális mozi konfliktusa 
10.  November 17. 16:00-18:00 – Krek Norbert: A gasztronómia medialitása
11.  November 24. 16:00-18:00 – Nagy Orsolya: Politika és kultúripar: A „pedofil/LMBTQ-törvény” kultúripari hatásairól
12.  December 1. 16:00-18:00 – Krek Norbert: Az anime mint a mainstream populáris kultúra része
13.  December 8. 16:00-18:00 – Nagy Orsolya: Adaptáció és transzmedialitás a képregényben
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