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A kurzus leírása

A Bevezetés a média tanulmányozásába című szeminárium a félévben párhuzamosan futó Médiaelmélet tematikáját követi, célja, hogy az előadáson szerzett ismereteket a hallgatók különböző médiumokban megvalósuló kulturális produktumok elemzésével mélyítsék el. A szemináriumi alkalmak egy-egy film, novella, lapozgatós könyv, képregény, videójáték vagy videóklip elemzésére vállalkoznak, elsősorban a narratív építkezésre, az ergodikus, interaktív jellegre, a metafora- és szimbólumhasználatra fókuszálva.

Követelmények

A kurzus teljesítésének feltételei:

· az óra eleji rövid (10–15 perces), az aktuálisan elemzett alkotás tartalmára rákérdező zárthelyi dolgozatok közül legalább nyolcnak a megírása
· rövid (10–15 perces) felvezető, vitaindító tartása egy választott alkotáshoz
Alkalmak
1. Óramegbeszélés – (szeptember 9) A tematika és a követelmények tisztázása
2. Milorad Krstic: Ruben Brandt, a gyűjtő (2018) – film – (szeptember 16)

3. Rudyard Kipling: A fenevad jele (1890) – novella (szeptember 23)

4. Gigor Attila: A nyomozó (2008) – film – (szeptember 30)

5. Moskát Anita: Fekete monitor (2022) – lapozgatós novella – (október 7)
6. Antal Nimród: A Viszkis (2017) – film – (október 14)
7. Dontnod Entertainment: Life is Strange (2015) – videójáték – (október 28)
8. Reisz Gábor: VAN valami furcsa és megmagyarázhatatlan (2014) – film – (november 4)
9. Art Spiegelman: Maus – Egy túlélő regénye (1986) – képregény – (november 11)
10. Szász János: A hentes, a kurva és a félszemű (2018) – film – (november 18)
11. Desh – Young Fly – KKevin: Rollin’ (2023) / Beton.Hofi: Tükörterem (2023) – videóklip – (november 25)
12. Bernáth Szilárd: Larry (2022) – film – (december 2)
13. Jegybeírás (december 9): A jegyek megbeszélése, a féléves munka értékelése
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